PLANCHE A REBOND 4) GARREE
GEANTE

REGLE DU JEU
BUT : LE GAGNANT EST LE PREMIER QUI PARVIENT A VIDER SON CAMP DE TOUS LES PALETS.

CHACUN SE PLAGE D'UN COTE DU JEU ET POSE QUATRE PALETS DANS SON CAMP.

AU TOP DEPART, CHAQUE JOUEUR TENTE DE FAIRE PASSER LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE TOUS LES
PALETS SITUES DANS SON CAMP VERS LES CAMPS ADVERSES, EN LES PROPULSANT AVEC L'ELASTIQUE.

ILN'Y A PAS DE TOUR DE JEU, LES JOUEURS LANCENT LEURS PALETS EN MEME TEMPS LE PLUS VITE
POSSIBLE. TOUS LES PALETS DOIVENT ETRE PROPULSES EN LES FAISANT REBONDIR SUR L'ELASTIQUE.
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